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Resumen
La penetracion y adopcion de las nuevas tecnologias por parte de los paises en vias de
desarrollo, reflejan la adopcidn en sus sistemas educativos de tecnologias apropiadas que
transfieran a los jovenes habilidades en cuanto al manejo de las mismas. Desde esta
perspectiva, se analiza el aprendizaje basado en proyectos, en cuanto a la utilizacion de las
herramientas innovadoras hackids (Creatvra, 2015) y las tecnologias de informacion y
comunicacion. Autores como Aceves (2008); Severin, (2011); Rodriguez, Vargas y Cortés
(2010); entre otros; manifiestan que el aprendizaje basado en proyectos, constituye
innovadores sistemas de ensefianza configurados alrededor de las nuevas tecnologias,
requiriendo de modelos tradicionales de aprendizaje enfocados hacia la colaboracién y
autodireccion. La investigacion tiene un enfoque cuantitativo, descriptiva, de campo,
transeccional. La poblacion del estudio estd comprendida por 11 instituciones educativas
rurales del Municipio Sincelejo — Sucre; siendo la muestra no probabilistica representada por
tres instituciones educativas rurales, escogidas al azar, San Martin, La Pefiata y La Arena,
seleccionando a los estudiantes de décimo grado de las respectivas instituciones. Finalmente,
los estudiantes poseen las caracteristicas propias del aprendizaje basado en proyectos, aunque
el conocimiento en cuanto a los componentes y al uso de las herramientas innovadoras

hackids es poco, al igual que la utilizacion de las TIC aqui estudiadas.
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1. Introduccion

El acceso a las tecnologias de informacion y comunicacién (TIC) desde las diferentes
regiones del mundo globalizado, el género, los grupos de edad y la brecha entre las zonas
urbanas y rurales, se ha acrecentado en los Ultimos afios. El informe del PNUD (2015), refleja
que el 81% de los hogares correspondientes a los paises desarrollados tiene acceso a Internet,
el 34% se corresponde a los paises en desarrollo y el 7% q los paises menos adelantados, tal
como se plantea en el informe del PNUD (2015), donde se refleja que la velocidad de

adopcion y penetracion de las tecnologias digitales avanza muy rapidamente.

Asi mismo, en el informe presentado por el PNUD (2014) se evidencia que el 93% de los
estudiantes de estrato 1 asisten a colegios publicos, mientras que el 98% de los estudiantes
de estrato 6 asisten a colegios privados. Tal es el caso de Corea del Sur, que pertenece a los
paises con alto desarrollo tecnoldgico y supera a Colombia, segun el Informe sobre
Desarrollo Humano PNUD (2015), en la clasificacién del indicador de difusién y creacion
de tecnologia. El pais asiatico ocupa el puesto 28, mientras que Colombia el 69, dentro de

177 paises.

Igualmente, estudios provenientes de la Comisién Economica para América Latina
CEPAL (2015) indican indices de pobreza en la region del 28% en los paises que la
conforman. Mientras que el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica DANE
(2015), refleja un indicador de pobreza para el Departamento de Sucre de 44,7%, siendo
Sucre el quinto departamento con mayor porcentaje de pobreza, precedidos por Choco
(62,8%), La Guajira (53,3%), Cérdoba (46,6%) y Magdalena (44,8%). Estas desigualdades
presentadas en las diferentes regiones y paises, se reflejan al ambito educativo, siendo
entonces el principal desafio para América Latina, la universalizacion de la educacion béasica
y media, incorporando a los sectores sociales excluidos, mejorando la calidad y garantizando

una ensefianza que los incluya a todos.

Estos nuevos sistemas de ensefianza, se configuran alrededor de las tecnologias de
informacién y comunicacion, requiriendo de una redefinicion de los modelos tradicionales
de aprendizaje para conducirlos a un tipo de procesos de ensefianza mas flexibles (Severin,

2011). Hoy dia existen nuevos modelos que pretenden incluir adecuadamente las



potencialidades comunicativas de las TIC, los cuales aun no son aplicados en las instituciones
educativas, donde puede observarse una funcion pedagdgica del docente pasiva, hace muy
poca referencia a las actividades de aprendizaje, a situaciones de ensefianza, a materiales de
aprendizaje, al apoyo y tutoria en cuanto a la tecnologia apropiada que deben usar los
estudiantes, entre otros aspectos considerados en los nuevos modelos pedagogicos

innovadores.

De esta manera, se evidencia la necesidad de organizar los procesos de ensefianza y
aprendizaje en entornos tecnoldgicos, como un proceso de innovacion pedagogico basado en
la creacion y generacion de nuevo conocimiento donde los estudiantes son capaces
de desarrollar competencias de aprendizaje y adaptarse a los nuevos cambios tecnolégicos,
los cuales repercuten tanto a las organizaciones como a los individuos y desde esta
perspectiva, entienden la innovacion como un proceso intencional y planeado, que se
sustenta en la teoria y reflexién, respondiendo a las necesidades de transformacion de las
préacticas con herramientas tecnoldgicas novedosas que permiten el logro de los objetivos

propuestos de una manera eficiente.

La institucion debe adoptar la tecnologia desarrollada, dominada y aplicada
eventualmente a otros campos de actividad, pero cuya puesta en practica en su contexto
organizativo, cultural y técnico constituye una novedad. Asi pues cualquier proyecto que
implique la utilizacion de herramientas tecnoldgicas innovadoras, incluye cambios
metodolégicos en los procesos de ensefianza y aprendizaje, en la manera de adquirir
y representar el conocimiento por parte de los estudiantes. Asi mismo, Badia y Garcia
(2006) consideran que el desarrollo de la tecnologia de la informacién y comunicacién debe
orientarse hacia el uso de redes de comunicacion y servicios de telecomunicaciones, a fin de

compartir informacion de cualquier tipo.

Las instituciones de educacion exigen una gran capacidad de adaptacion y un mejor
manejo de la informacion, tanto a nivel regional, nacional e internacional, generando en los
distintos organismos vinculados con el desarrollo y progreso de las naciones, la orientacion
de sus esfuerzos en el fomento del proceso de institucionalizacion del sistema educativo. No

obstante, las instituciones educativas en América Latina presentan innumerables problemas



en especial, los referidos al mundo tecnologico, donde no responden eficaz y oportunamente
a los cambios generados en esta sociedad de la informacion y comunicacion emergente
(Lugo y Kelly, 2010).

Por consiguiente, la formacion del docente en el area de las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion, representa una de las fuerzas renovadoras de la institucion y
constituye un elemento clave para el desarrollo de los estudiantes. Por tanto, el manejo de las
tecnologias permite la gestion de la informacion, de como accederla, obtenerla,
procesarla y administrarla. No obstante, el desarrollo informatico, la utilizacién de
computadores y el trabajo en redes de comunicacion, permiten intercambiar y difundir la
informacion, dando lugar a una comunicacion interactiva. Con una efectiva comunicacion
se desarrollan nuevas formas de estudios individuales o en equipo, existe un continuo
enriquecimiento y adaptacion permanente de la informacion que emerge de las nuevas
tecnologias, dentro de los pardmetros establecidos de organizar y mantener un trabajo

eficaz.

Igualmente, la CEPAL (2013) destaca que frente a las dificultades que afectan en forma
creciente a las instituciones de educacion de la regién y considerando el amenazante
panorama presentado al estudiante global, es necesario entender mejor las tendencias de
desarrollo y las funciones especificas del alumno basadas en los medios que le ofrecen las
nuevas tecnologias. La educacion se enfrenta a desafios y dificultades relativos a una mejor
capacitacion del personal docente, la formacion basada en las competencias, la mejora y
conservacion de la calidad de la ensefianza, la investigacion y los servicios, la pertinencia de
los planes y estudios, el establecimiento de acuerdos de cooperacion, entre otros aspectos;
permitiendo hacer frente a los retos del mundo global; suponiendo ademas, nuevas
oportunidades que abren las tecnologias de informacién y comunicacién; mejorando la

manera de producir, organizar, difundir, acceder y controlar el saber.

No obstante, la incorporacion de las TIC como eje transversal para fortalecer los procesos
de ensefianza y aprendizaje en todos los niveles educativos, constituye la clave para la
excelencia de la educacion; a través del uso de herramientas referidas a los medios colectivos

gue permitan reunir, almacenar, transmitir, procesar y recuperar electronicamente caracteres



numéricos, alfanumeéricos, imagenes, videos, sonido, asi como otros medios electronicos
utilizados para el control de actividades, tal como lo establece el Plan Nacional Decenal de
Educacion (2006-2016).

Aunado a esto, estudios como el de Sousa (2005) han comprobado que la retencion del
conocimiento adquirido después de 24 horas en un estudiante es de 5% para clases
magistrales, 50% para discusion en grupo, 75% para experiencias practicas y 90% por
ensefiar a otros. Para tal fin, sus miembros deben sentirse motivados, satisfechos y
comprometidos con la institucion, conscientes del proceso de cambio que amerita esta nueva
estrategia de aprendizaje en funcién de las TIC, con la finalidad de lograr una mayor
productividad, eficiencia, eficacia y mejor servicio en la institucion, que se traduce en una

educacion competente, donde los docentes estén inmersos en la sociedad del conocimiento.

En tal sentido, las instituciones educativas del pais deben aportar a la sociedad recursos
humanos, capaces de construir su propio conocimiento mediante herramientas de innovacion
donde se apliquen las nuevas tecnologias en los diversos campos de la actividad humana,
reconociendo los impactos y transformaciones que ocasionan, asi como lograr ese
aprendizaje continuo para ser transferido a la comunidad. Deben iniciar un proceso de
transformacion y renovacion, contribuyendo al desarrollo y mejora de la educacion, mediante
la capacitacion del estudiante, en cuanto a los procesos de ensefianza aprendizaje
permanente, promoviendo Yy generando conocimientos mediante las tecnologias

de informacion y comunicacion (Tolentino, 2014).

Igualmente autores como Rodriguez, Vargas y Cortés (2010) y (Badia et al., 2006),
Sousa (2005), consideran que este tipo de aprendizaje es una metodologia didactica que
organiza el proceso de ensefianza aprendizaje, donde se rompen las barreras existentes en los
estudiantes sobre la imposibilidad de interactuar con la informacion de novedosas
herramientas tecnoldgicas, facilita las posibilidades para que sean proactivos en sus
comunidades con proyectos, actividades de mdsica, lectura, entre otras actividades que

emprendan con su entorno.

Sin embargo, a pesar de los cambios inminentes por la tecnologia esta requiere de una

inversion considerable, la cual se ha venido realizando en las décadas recientes; desde hace



poco se comenzo a evaluar el impacto de todas las iniciativas en cuanto a las tecnologias
implementadas en la educacion, asi lo sefialan Severin (2011) quienes se refieren al poco
conocimiento que adn se tiene sobre el impacto de las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje, planteando y reconociendo la necesidad que existan modelos pedagdgicos para

que la tecnologia impacte a la misma.

Las consideraciones expresadas por los autores referidos, inducen a la bdsqueda de nuevas
alternativas en los procesos de ensefianza aprendizaje, disponiendo de nuevas herramientas
de innovacién y de las tecnologias de la informacion y comunicacion para la generacion de
nuevo conocimiento, con la finalidad de incentivar al estudiante a construirlo desde su propia
perspectiva segun las necesidades reales del entorno o la comunidad donde se desenvuelve,
conduciéndolo a ser consciente de los problemas reales donde él vive y de las posibles
soluciones que pudiera aportar a su comunidad, desarrollando habilidades de aprendizaje

continuo mediante el uso de herramientas tecnoldgicas.

La sociedad exige a las instituciones educativas una mayor vinculacion con los procesos
que definen el futuro del pais. Planteando en consecuencia, grandes tareas para cumplir
eficientemente en la formacién de los estudiantes capaces de enfrentar nuevos problemas,
consolidando una disposicion amplia en cuanto al uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion, propiciando el avance en la generacion de nuevos conocimientos a través de
la investigacion, trabajando en equipo y sintiéndose motivados en el desarrollo de nuevas

habilidades para la resolucion de problemas.

Es evidente que el actual desarrollo tecnoldgico requiere reforzar las habilidades de los
estudiantes en cuanto al trabajo multidisciplinario, siendo capaz de comprender los
problemas de su entorno, analizandolos desde una perspectiva real de solucion y mostrando
competencias en cuanto al uso de herramientas tecnoldgicas aplicables a la resolucién de los
problemas identificados. A fin de formar un individuo capacitado para responder a las
exigencias del presente y futuro inmediato, garantizandole un mejor y mayor conocimiento
de las tecnologias, renovandolo constantemente para ser transformado y asi

poder desempefiarse eficazmente dentro de su comunidad.



El sector educativo, presenta una estructura articulada en el aseguramiento de los
estandares de calidad, cobertura, equidad, diversidad, cualificacion docente, gestion
curricular y desarrollo de las competencias de los estudiantes e innovacion educativa desde
las TIC, asi como también el fortalecimiento de la capacidad instalada y adecuacion de las
instituciones educativas para ofrecer las condiciones pedagogicas necesarias y acordes con

las metas trazadas por el Ministerio de Educacion Nacional (2016-2019).

En funcion de ello, en las instituciones educativas rurales de Sincelejo, La Arena, San
Martin y La Pefata, se lleva a cabo una investigacion con las herramientas tecnoldgicas
hackids, elaboradas por Creatvra (2015). Herramientas adaptadas al modelo de aprendizaje
basado en proyectos (ABP), donde los jovenes estudiantes de décimo grado en grupos de
trabajo aprenden a elaborar proyectos que beneficien a la comunidad donde habitan, estos
proyectos se realizaron bajo el acompafiamiento de los talleristas de Creatvra (2015) y los

semilleros Herndndez, Caceres y Romero (2016) que forman parte de la investigacion.
2. Las herramientas tecnoldgicas hackids y el aprendizaje basado en proyectos

Las herramientas tecnoldgicas hackids fueron disefiadas en funcion del modelo de
aprendizaje basado en proyectos, donde los nifios, nifias, jovenes y /o adolescentes son
familiarizados con la tecnologia como desarrolladores. EI modelo que se implementa se basa
en dos kits. El primer kit busca desarrollar habilidades y conocimientos de la electronica
basica, consta de una serie de componentes que permiten la creacion de diversos circuitos
gue se materializan en proyectos como lamparas, alarmas, diferentes tipos de carros y robots
segun El kit 2, de la misma manera que el kit 1, busca desarrollar habilidades basicas en
programacion y en la creacion de proyectos aplicables a la cotidianidad. Tales como el
sistema de riego automatizado, el sistema para alimentar peces o aves pequefias, canecas
inteligentes, alarmas con una funcién especifica, entre otros proyectos que puedan ser

construidos a partir de esta metodologia (Creatvra, 2015).

Cada uno de los Kits consta de los componentes electrénicos respectivos, actuadores y
sensores, asi como componentes de logicas discretas y las cartillas que sirven de guia para
que los nifios, nifias y/o adolescentes apliquen los conocimientos basicos adquiridos de la

electronica y la robdtica, mediante la construccion de proyectos a través del juego



Ahora bien, el aprendizaje basado en proyectos (ABP) segun Rodriguez, Vargas y Cortés
(2010), es considerado un proceso colaborativo, donde el profesor es un guia que estimula a
los estudiantes a aprender a descubrir y sentirse satisfecho con el conocimiento, con ese
saber acumulado producto de la ensefianza basada en proyectos. El aprendizaje puede verse
como un proceso acumulativo, autoregulado, colaborativo, dirigido e individual, donde se
justifica lo que piensa mediante procesos de generacion y aceptacion de conocimientos
desarrollados en la vida diaria.

De igual manera, Marti, Heydrich, Rojas y Hernandez A. (2010), sefialan que el
aprendizaje basado en proyectos desarrollado en un ambiente tecnolégico apropiado motiva
a los jovenes a aprender, los incentiva a la busqueda de nuevos conocimientos importantes
para la solucion de problemas en su vida diaria. Una de las caracteristicas de los ABP consiste
en resolver problemas de la vida diaria, enfocados a la accién donde la participacion directa
de los estudiantes es efectiva. Con la elaboracion de los proyectos se pretende que los jovenes
utilicen las tecnologias de informacion y comunicacion de manera més efectivay las apliquen
en la realizacion de sus tareas de investigacion, escritura de informes, presentaciones

electronicas y hasta construccion de proyectos.

Este aprendizaje que los nifios, nifias y jovenes adquieren es para toda la vida, Aceves
(2008) manifiesta que las personas son agentes de su propia educacién desarrollando
acciones y pensamientos constantes, mediante la generacion de saberes a partir de la
aplicacion del orden y del andlisis personal o grupal de la situacién planteada. Es un nuevo
esquema concebido para cambiar el sistema educativo actual y desarrollar habilidades
formales de aprendizaje en las personas, la ensefianza puede darse en cualquier lugar donde
haya acceso a internet y desarrollar capacidades en el estudiante para el aprendizaje
autodirigido. Como ejemplo se considera a Hong Kong que en su reforma educativa incluyo
la iniciativa de la llamada aprendiendo a aprender.

Igualmente, Marti et al. (2010) sefialan que el ABP en un ambiente tecnologico motiva a los
jovenes a aprender, el uso de herramientas tecnologicas los incentiva a seleccionar temas de
interés en su vida diaria o personal y los hace crecer como profesionales. El proyecto se

orienta a la accion y se pretende que los estudiantes hagan uso de las TIC de manera efectiva



utilizandolas realmente para sus tareas de investigacion, presentaciones, elaboracion de

actividades propias del que hacer estudiantil.

Con este tipo de aprendizaje basado en la construccion de proyectos, los estudiantes
definen la creacion de un producto final, caracterizando el entorno donde serd puesto en
practica, investigando sobre la creacion del proyecto, temética, materiales, componentes,
circuitos, hasta el disefio y elaboracion del producto. Ellos comienzan el proyecto a partir
de una generacion de ideas que permitan solucionar problemas en su entorno, comunidad o
medio donde se desenvuelve, generando y debatiendo ideas, disefiando planes, predicciones
y/o experimentos, recolectando y analizando datos, estableciendo conclusiones,
comunicando sus inquietudes y resultados con los otros, todo esto como producto de la
investigacion previa y al trabajo en equipo donde interactia con los otros integrantes,
realizando nuevas preguntas y creando y mejorando procesos y productos, €s un proceso

iterativo que finaliza con la obtencion del producto esperado.
1. Las tecnoldgicas de informacion y comunicacion y las herramientas hackids

Las instituciones educativas deben adoptar la tecnologia apropiada para poder aplicarla
en los diferentes campos del saber, de esta manera se evidencia la necesidad de organizar los
procesos de ensefianza y aprendizaje en funcion de los materiales, herramientas, equipos,
informacion, redes de comunicacion, entre otros aspectos relacionados con las mismas. Asi
mismo los jévenes necesitan del apoyo, acompafiamiento, tutoria en cuanto a la tecnologia
que deben usar, asumiendo el reto, la responsabilidad de crear su propio conocimiento.
Asumiendo posteriormente, este aprendizaje autodirigido en cualquier momento o lugar
donde haya acceso a internet, por lo que hay que determinar las destrezas basicas requeridas
por el estudiante en funcion de las tecnologias.

El desarrollo de la tecnologia de informacién y comunicacion, se orienta al uso dado a las
redes de comunicacion mediante al acceso a internet y a los servicios de telecomunicaciones
ofrecidos por las diferentes redes sociales, con la finalidad de compartir y divulgar
informacién de cualquier tipo (Solano, 2011). Es necesaria la adaptacion tecnoldgica de las
instituciones educativas, dado al gran avance de la era digital, al gran manejo de la

informacion, tanto a nivel regional, nacional e internacional. Por consiguiente la preparacion



docente y estudiantes es fundamental en la apropiacion de la tecnologia (Lugo, 2010),

constituyéndose en la nueva fuerza renovadora del conocimiento.

El desarrollo informatico, el uso de computadores y el trabajo en redes de comunicacion,
permiten intercambiar y difundir informacion, dando lugar a una comunicacién interactiva,
donde se desarrollan nuevas formas de estudios individuales o en equipo, existe un continuo
enriquecimiento y adaptacion permanente de la informacion que surge de las nuevas
tecnologias. Haciendo frente a los problemas del entorno o de la comunidad donde se

desenvuelve.

La incorporacion de las TIC para el fortalecimiento de los procesos de ensefianza y
aprendizaje es considerada en el PNDE (2016) como eje transversal en el curriculo en todos
los niveles educativos; a través del uso de herramientas referidas a los medios colectivos que
permitan reunir, almacenar, transmitir, procesar y recuperar electronicamente caracteres
numéricos, alfanuméricos, imagenes, videos, sonido, asi como otros medios de informacién

y comunicacion.

Por consiguiente, las instituciones educativas deben iniciar un proceso de transformacion
y renovacion, contribuyendo al desarrollo y la mejora de la educacién, mediante la
capacitacion del estudiante, en cuanto a los procesos de ensefianza y aprendizaje permanente,
promoviendo y generando conocimientos a través del uso dado a las tecnologias de
informacion y comunicacion (Tolentino, 2014). De igual manera, autores como Rodriguez
et al. (2010) y Badia et al. (2006), consideran este tipo de aprendizaje como una metodologia
didactica que organiza el proceso de ensefianza aprendizaje, rompiendo las barreras
existentes en los estudiantes sobre la no posibilidad de interactuar con las novedosas
herramientas tecnoldgicas. El estudiante asume la responsabilidad de asumir su propio

aprendizaje

La incorporacion de estas nuevas herramientas tecnologicas hackids en conjunto con las
TIC, abren nuevas posibilidades para la educacion, cambiando los roles del docente y
estudiante, incluyendo las caracteristicas del proceso mismo de ensefianza y aprendizaje.
Donde el estudiante adquiere habilidades de aprendizaje en la construccién de proyectos a

través de estas herramientas hackids con la ayuda de las TIC. Esto constituye un cambio



de paradigma, donde en la escuela tradicional la ensefianza esta centrada en el profesor es
unidireccional, en cambio a través del ABP, ésta se centra en el trabajo colaborativo, en una

ensefianza basada en contextos de aprendizajes.

2. Metodologia del estudio.

Disefio de la investigacion

La investigacion es descriptiva, transeccional, de campo, con un enfoque cuantitativo,
donde se recolectan los datos en un momento determinado. Con la finalidad de identificar el
perfil de autodirigido de los estudiantes y verificar las capacidades técnicas en cuanto al
conocimiento sobre el manejo de las herramientas hackids y al uso de las tecnologias de
informacidn y comunicacién, en relacion al acceso de las redes sociales desde la perspectiva

académica.
Delimitacion de la poblacion y muestra del estudio

La poblacion del estudio esta conformada por las instituciones educativas rurales del
Municipio Sincelejo (11 instituciones en total) y la muestra es no probabilistica representada
por tres instituciones educativas, San Martin, La Pefiata y La Arena, quedando conformada
por 27, 30 y 18 estudiantes respectivamente cursantes del décimo grado para el afio 2016,

para una muestra total de 65 alumnos.
Técnica de recoleccion de la informacion

La técnica de recoleccion de la informacion es la observacion directa, estructurada en tres
partes. Enlaprimera, se tiene un cuestionario que utiliza una escala tipo Licker con cinco
alternativas de aplicacion, siempre, casi siempre, ocasionalmente, casi nunca y nunca, con
un grado de confiabilidad segun el indice de Alpha Cronbach de 0.956, y una validez
estadistica determinada, donde se verifica la aplicabilidad del mismo (Aceves, 2008).

Este instrumento esta orientado a medir los aspectos relacionados al Aprendizaje Basado
en Proyectos, denominado Cuestionario de Indagacion del Perfil Autoditigido (CIPA),
basado en 41 preguntas dirigidas a determinar la disposicion de los estudiantes en cuanto a

la resolucién de problemas, desarrollado por Aceves (2008), denominado Indagacion del



Perfil Autodirigido (CIPA) que incorpora cinco componentes, 1) Planeacion y seleccion de
estrategias, para alcanzar el futuro que has definido para ti, formulando fines, objetivos,
metas y acciones, 2) Autorregulacion y motivacion, para sobresalir y conseguir lo que has
planead, administrando el tiempo, esfuerzo e informacion 3) Independencia y autonomia,
para aprender y conseguir lo que interesa, asi como asumir las responsabilidades de tus actos,
4) Uso de la experiencia y la conciencia critica, para resolver los problemas a diarios y
corregir tus acciones a tiempo, 5) Interdependencia y valor social, considerar la diversidad

de las personas y su aporte al bien de la sociedad.

La segunda parte del cuestionario implementado por Cratvra (2015), esta orientada a la
medicién sobre los conocimientos basicos en la utilizacion de las herramientas hackids,
contiene nueve preguntas dirigidas a los fundamentos basicos de la electrénica anédloga y

digital.

La tercera parte, contiene una serie de preguntas que identifican las tecnologias minimas
propias de los estudiantes, de igual manera se muestra una matriz que valora la frecuencia y

tipo de uso de las redes sociales.
Resultados de la investigacion

Los resultados del instrumento aplicado CIPA en las instituciones educativas rurales del
municipio Sincelejo — Sucre, a pesar de presentar una escala de cinco alternativas de
seleccion se evidencio, que la muestra encuestada para dos de sus componentes (siempre
y casi siempre) arrojo resultados cercanos por arriba y muy por encima al promedio,
coincidiendo de esta manera con lo afirmado por Cézares et al. (2008), quienes manifiestan
que a pesar de tener cinco niveles de alternativas de evaluacion de la escala, los resultados
obtenidos giran en funcion de dos de los niveles por arriba del promedio y alto, tal como se
evidenci6 en los resultados obtenidos de esta investigacion. Desde luego en funcion de los
indicadores evaluados la muestra encuestada de jovenes, arroj6 resultados de siempre y casi

siempre con valores cercanos y muy altos al promedio.

En cuanto a las preguntas del cuestionario, referentes al uso y aplicacion de las

herramientas hackids, consideradas innovadoras por sus caracteristicas de aplicacion, se



obtuvo que los jovenes encuestados respondieron de la siguiente manera, para las preguntas
descritas a continuacion: ¢Cudl seria el voltaje en la analogia?, el 45,33% respondi6 de
manera correcta, mientras que el resto de manera incorrecta ¢Cual seria la corriente en la
analogia? el 60% contestd de manera correcta (agua de la cascada), la diferencia de manera
incorrecta ¢ Cual seria la resistencia en la analogia? solo el 37, 33% contesto correctamente
(piedras de la cascada), ¢ Cual es la unidad de medida utilizada para medir la corriente en un
circuito electrénico? el 36% respondié de manera acertada (voltios); ¢ Cual es el propdsito de
la programacion?, el 61,33% respondio correctamente (crear un conjunto de instrucciones
para un programa que exhiban un comportamiento deseado); ¢Qué tarea realiza la funcién
Setup()?, el 100% respondid no sabe. Segun el promedio de las preguntas respondidas, s6lo
el 10% de los jévenes conocen de los componentes utilizados en las herramientas hackids.

Para calcular el valor en ohmios de algunos ejemplos de resistencias colocados en el
instrumento, en la primera parte se obtuvo que el 88% respondid no sabe, y los restantes
realizaron un calculo incorrecto. En la segunda parte el 90% de los estudiantes respondi6 no
sabe, el resto realizd célculos incorrectos. En cuanto a ¢Cual de los siguientes sensores
corresponde a un sensor de ultrasonido?, el 58,67% de los estudiantes contesté de manera
incorrecta el resto, incorrecta. Para el reconocimiento de varios componentes pertenecientes
a las herramientas hackids, s6lo el 8% respondi6 de manera correcta, el otro 92% restante no

sabe, no contesto6 o lo hizo de manera equivocada.

Para las tecnologias de informacion y comunicacién, se realizaron las siguientes
preguntas a fin de identificar las tecnologias minimas propias de los estudiantes ¢Tiene
teléfono celular?, 62,67% respondié afirmativamente. ¢ Tiene computador en su casa?, s6lo
el 22,67% respondio afirmativamente, el otro 77,33% contesté que no tiene computador;
¢ Tiene internet en su casa?, solo el 13,33% respondi6 tener internet, el otro 86,67% no posee.
¢Usa internet en el colegio?, el 42,67 respondio afirmativamente, el otro 57,33% contesto no

utilizar internet.

A continuacion se muestra la frecuencia y el tipo de uso de las redes sociales



3. Conclusiones

Los resultados de la investigacion, en cuanto al aprendizaje basado en proyectos,
evidencia que los estudiantes estan en la capacidad de planear y seleccionar estrategias para
alcanzar el futuro que hayan definido, segln sus objetivos metas y acciones propuestas. Son
capaces de la autorregulacion y motivacion para sobresalir y conseguir lo planeado,
administrando el tiempo, su esfuerzo, desarrollando las actividades propuestas y generando
la informacion que necesitan. ActGan de manera independiente y autbnoma, para aprender
y conseguir lo que les interesa, asumiendo la responsabilidad de sus actos. Utilizan la
experiencia aprendida y la conciencia para resolver sus problemas a diarios y corregir las
acciones a tiempo. Poseen interdependencia social, valorando y considerando la diversidad

de las personas y su aportacion al bien de la sociedad.

En lo referente al instrumento en la parte correspondiente a identificar los conocimientos
basicos sobre electrénica anadloga y digital, los resultados obtenidos muestran que un
porcentaje muy bajo en promedio, posee algunas competencias en ésta area. En tanto que,
para el reconocimiento de los componentes electrénicos, se evidencié que poseen un

conocimiento casi nulo sobre los mismos.

Finalmente, en cuanto a la utilizacion de las tecnologias de informacion y comunicacién
se evidencia que en su gran mayoria no tienen internet en su casa, aunque en el colegio si
reflejan medianamente el uso de internet. Aunado a esto, la utilizacion de las redes sociales
es poca dado a los niveles bajos de conexidn; no obstante se observa un uso aceptable diario
y semanal del facebook, y youtube como medio de comunicacion y recreacion. Asi mismo
se observa desconocimiento sobre las otras redes sociales consultadas a los estudiantes de
interés académico tales como, khan academy, google, instructables, arduino, hackids,

processing, instagram y wiring.
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